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FUNDAMENTACION

Los contenidos presentes en este programa son fundamentales para que el
estudiante adquiera los conocimientos relacionados con: manejo de archivos, manejo de
registros y uso del lenguaje C, por medio de estos adquieren las destrezas necesarias
que le servirdn de base para diferentes materias de la carrera en el area de software, asi
mismo podra desarrollar programas que puedan reutilizar informacién mediante el uso de
archivos y establecer diferencias con las estructuras de datos y afianzar la relaciéon del
uso de estas estructuras.

El programa esta conformado por tres unidades:

I Unidad: Registros.
Il Unidad: Archivos.
i Unidad: Introduccién al Lenguaje C.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

- Manejar la estructura de dato récord y su relacion con los arreglos.

- Manejar las estructuras de almacenamiento de informacion existentes en el lenguaje
Pascal.

- Conocer las caracteristicas basicas del lenguaje C, tipos de datos, estructura de un
programa, sintaxis de las instrucciones para resolver problemas.



UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

REGISTROS

RECORD.

DURACION

5 SEMANAS

EVALUACION

30 %

MANEJAR LA ESTRUCTURA DE DATOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

N =

Definir la estructura de datos Récord.
Utilizar correctamente los registros
en un programa.

Identificar las partes que componen
un registro.

Anidar la estructura de datos tipo
Récord.

Conocer los arreglos de registros.
Actualizar los arreglos de registros
mediante actividades de
modificacion, eliminacién e insercion
de datos.

Realizar blsquedas y ordenamiento
de arreglos de registros.

Utilizar correctamente los registros
variables.

Definicion de la estructura de
datos registro, declaracion
partes de un registro: campos,
anidamiento de registros, uso de
la instruccion WITH.

Tipos de registros.

Arreglos de registros,
declaracion, almacenamiento de
datos, busqueda directas vy
secuenciales, eliminacion vy
modificacién de datos.
Ordenamiento de arreglos de
registros.

Registros variables, declaracion,
almacenamiento de la
informacioén, uso del WITH.

¢ Revision de bibliografia.

e Practicas en el laboratorio.
e Talleres.

¢ Revision de ejercicios.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Prueba parcial.
Proyecto.




UNIDAD Il OBJETIVO TERMINAL
ARCHIVO DEMOSTRAR HABILIDAD EN EL MANEJO DE
ARCHIVOS.
DURACION
6 SEMANAS
EVALUACION
30 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Definir correctamente las estructuras Manejo de archivos | e Revision de la bibliografia.
de almacenamiento permanente: secuenciales, declaracion vy |e Talleres.
archivos, identificar las partes que ejercicios de aplicacion. e Ejemplos.
componen un registro. Procesamiento estandar de los | e Ejercicios en el computador.
2. Definir archivos de textos. archivos (SEEK-REWRITE-
3. Actualizar archivos de texto. RESET-ASSING-CLOSE-
4. Definir archivos de datos. READ-WRITE-ERASE-
5. Identificar el acceso directo e RENAME). Sintaxis y uso.
indexado en un archivo de datos. Manejo de archivos directos,
6. Crear un archivo de datos. procedimientos de creacion,
7. Actualizar un archivo de datos. impresion, busquedas,
8. Actualizar un archivo de datos. modificacion, adicion y
9. Crear archivos indices. eliminacién  de  informacion,
10. Actualizar archivos de datos con el ejercicios de aplicacion.

archivo indice correspondiente.

Manejo de archivos indexados,
procedimientos para crear,
imprimir, adicionar, modificar,
eliminar y efectuar busquedas
de informacion, ejercicios de
aplicacion.

Archivos maestros y
permanentes en el tiempo de
vigencia del sistema, ejemplos,
archivos de transaccion o
periédicos, proyectos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Taller.
Prueba parcial.
Proyecto.




UNIDAD III

OBJETIVO TERMINAL

INTRODUCCION AL LENGUAJE C

CONOCER LAS CARACTERISTICAS MAS
RESALTANTES DEL

LENGUAJE C, SU

ORGANIZACION, SU SINTAXIS Y MANEJO DE

DURACION ;
SUS INSTRUCCIONES EN LA RESOLUCION DE
5 SEMANAS PROBLEMAS.
EVALUACION
40 %
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO ES”'\II'g_ﬁ;I'S(C:E(IﬁCS)I\EI)E
1. Identificar las caracteristicas Introduccion general, | e Revision de la bibliografia.
generales del lenguaje C. caracteristicas 'y uso del | e Talleres.
2. ldentificar tipos y tamafios de los lenguaje C. e Ejemplos.
datos manejados, operadores 'y Operadores y  expresiones, | e Practicas en el laboratorio.
expresiones. nombres de variables, tipos y
3. Sefialar la estructura de un programa tamarfio de los datos,
en C. constantes, declaraciones.
4. Explicar instrucciones de control de Operadores aritméticos
flujo. relacionados y l6gicos,
5. Utilizar arreglos unidimensionales y conversiones de tipo,
multidimensionales. operadores légicos para el
6. Utilizar estructuras. manejo de bits.
7. Desarrollar  programas  utilizando Expresiones condicionales.
funciones. Precedencia y orden de
evaluacion.
Entrada y salida estandar.
Instrucciones del procesador.
Proposiciones y bloques if-else,
while, Switch, Do while, for,
break, continue.
Funciones y la estructura de
programas.
Arreglos unidimensionales vy
multidimensionales.
Variables de registro o
estructuras.
Desarrollo de funciones.
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
e Taller.
e Evaluacion parcial.
e Proyecto.
e Practica.
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